Few words dbout

WELCOME IN THE SHORT MEAGOLICIOUS.COM TUTORIAL ABOUT STROKES IN ADOBE ILLUSTRATOR.
THIS IS SOME BASICS AND INTRODUCTION TO OTHER TUTORIALS WHERE | WILL SHOW HOW | MAKE
MY CHARACTERS IN VECTOR.
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NALEZY WCISNAC
NAPIS “OBRYS"
(STROKE). ROZWINIE
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| AM USING A LOT OF STROKES
'WHILE | MAKE LINEART OF

MY CHARACTERS.

YOU MUST KNOW THAT THERE
ARE SOME OPTIONS WHO HELPS
TO MAKE IT PRETTIER.

THERE IS AN ACCESS TO THEM
BY CLICKING ‘STROKE’ TEXT.



THE FIRST THING, UNDER THE SIZE OF THE STROKE

IS CAP OPTIONS. HERE,YOU CAN CHOOSE BETWEEN
FLAT END, ROUNDED ONE, OR FLAT, CENTERED ONE.
NOTHING VERY COMPLICATED!

(OPCIA “ZAKONCZENIE” (CAP)
POZWALA WYBRAC MIEDZY
INNYMI ZAOKRAGLONA KONCOWKE.




ANOTHER OPTION IS THE TYPE OF CORNERS.
U CAN SEE, THERE IS A CHOICE BETWEEN
THE POINTY ONE ROUNDED, AND FLAT.

DRUGIM USTAWIENIEM
JEST TYP NAROZNIKA.
(CORNER). PRZYDATNY

W ZAMKNIETYCH OBRYSACH.

PIERWSZA OPCIA TO ZWYKLE,
ZAOSTRZONE NAROZNIKI,
DRUGA - ZAOKRAGLONE,
ATRZECIA - SCIETE.




IN THE NEXT OPTION YOU CAN ALIGN STROKE.

U MAY BE FAMILIAR WITH IT, BECAUSE THE SIMILAR
OPTION IS IN PHOTOSHOP TROKES 'WHERI
CENTER IT, PUT INSIDE OR OUTSIDE “THAT BLUE PATH LINE.
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USTAWIA SIE TU POZYCIE
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IN THE NEXT SECTION, YOU CAN MAKE A DASHED LINE.
THERE ARE SIX BOXES WITH DASH AND GAPS VALUES.
'YOU CAN DIVERSIFY YOUR DASHED LINE THANKS TO THIS.

IT IS SUPER EASY. YOU JUST ENTER A VALUE
HOW LONG YOUR DASH WILL GONNA BE, AND
HOW BIG GAPS YOU WANT TO MAKE.
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TE OKIENKA ZAZNACZONE
PO LEWEJ STRONIE SLUZA
DO BUDOWANIA LINII
PRZERYWANEJ.

WARTOSCI PRZEDSTAWIONE
W KAZDYM Z NICHTO NA
PRZEMIAN - DLUGOSC LINI

1 ODLEGEOSC MIEDZY JEDNA
LINIA A NASTEPNA.

DZIEKI TRZEM TAKIM
ZESTAWOM MOZNA FAINIE
ZROZNICOWAC LINIE.

JAK ZROBIC SCIEZKE W KROPKI?

 TO PROSTE - USTAW GRUBOSC OBRYSU TAKA JAKA CIE INTERESULE - PAMIIETAI TYLKO, 2E BEDZIE TO DEUGOSC PROMIENIA KROPKI.
DLA PRZYKEADU: JEZELI GRUBOSC USTAWIONA JEDT NA 6PX, TO KROPKA BEDZIE MIALA SZEROKOSC 12.

 NASTEPNIE, W POLACH OZNACZONYCH “KRESKA” (DASH) USTAW WARTOSC O.

 JEZELI CHCESZ ZACHOWAC ODSTEPY (GAP) SZEROKOSCI KROPKI, USTAW PODWOINA WARTOSC GRUBOSCI - TUTAI 12PT

DOTTED LINES ARE ALSO VERY EASY TO DO:
YOU JUST NEED TO PUT A “0” VALUE IN THE DASH BOX
AND DOUBLED STROKE SIZE IN THE GAP BOX
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IN THE NEXT SECTION YOU CAN
DD AN ARROW T( VOUR PATH

ICONS OR INFOGRAPHICS

W TEJ OPCII MOZNA
DODAC SCIEZCE GROT
STRZALKI | DOSTOSOWAC
GO DO NASZYCH POTRZEB.
WYBRAC RODZAJ,
ZESKALOWAC ITP.



| REALLY LIKE THIS ONE. | USE IT TO GIVE MY LINE VARIOUS SIZE. | CAN MAKE IT THIN ON
THE ONE SIDE AND WIDE ON ANOTHER

'YOU NEED TO CHOOSE WIDTH TOOL FROM THE TOOLBAR
AND PUT YOUR CURSOR WHEREVER YOU WANT ON
'YOUR STROKE.

THERE WILL SOME WHITE DOT APPEAR ALL YOU NEED
NOW IS TO CLICK AND MOVE SE (OR PEN) TO THE
LEFT OR TO THE RIGHT. YOU WILL SEE THE STROKE
CHANGES IT’S WIDTH. HOW COOL IS THAT!

BARDZO FAINYM NARZEDZIEM
JEST "SZEROKOSC” (WIDTH TOOL).
POZWALA ROZNICOWAC GRUBOSC

OBRYSU. WYSTARCZY WYBRAC GO
Z PANELU NARZEDZI | NAKIEROWAC
KURSOREM W MIEJSCE NA OBRYSIE
KTORE CHCE SIE ZWEZIC LUB
POSZERZVC.

NA LINII OBRYSU POJAWI SIE BIALA
KROPKA (RYS. POWYZEJ). WYSTARCZY
PRZYCISNAC LEWY PRZYCISK MYSZY

| PRZECIAGNAC ODPOWIEDNIO NA BOKI.




WHEN YOUR STROKE LOOKS (i‘OOL ALREADY, YOU

CAN OUTLINE

IT NOW BY GOING TO:

OBJECT -> PATH -> OUTLINE STROKE.

THIS IS
DIRECT SELECTION
TOOL. YOU CAN
MODIFY SINGLE
POINTS BY I
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NOW YOUR STROKE BECOME FILLED SHAPE, AND
USING DIRECT SELECTION TOOL YOU CAN MODIFY
IT EVEN HARDER.

| USE IT TO TWEAK MY LI

(YOU WILL SEE ON THE NEXT PAGES)
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ABY JUZ CALKOWICIE

MIEE MOZLIWOSC

DOWOLNEGO MODYFIKOWANIA
‘OBRYSU, MOZNA ZAMIENIC.

GO NA KONTURY OBRYSU.

OPCIE TE MOZNA ZNALEZE W:

(OBIEKT -> SCIEZKI -> KONTURY OBRYSU
(OBJECT -> PATH -> OUTLINE STROKE)

‘OBIEKT STRACI WEASCIWOSC
‘OBRYSU, | STANIE SIE KSZTALTEM

Z WIELOMA PUNKTAMI/KOTWICAMI
KTGRE MOZNA MODYFIKOW#

BIALA STRZALKA Z OKNA NARZEDZI



HERE YOU CAN SEE A FRAGMENT OF MY CHARACTER
I'VE MADE SOME TIME AGO. AS YOU CAN SEE, LINEART
IS BUILT BY MANY SEPARATED PATHS. ALSO YOU CAN
SEE IT IS NOT FULLY ACCURATE.

| STARTED USING WIDTH TOOL HERE.
THE ARROWS SHOWS SOME PARTS WHERE |
SQUEEZED THE LINES.

TAK WYGLADA LINEART POSTACI JAKI
ZROBILAM W POCZATKOWE) FAZIE.

JAK WIDAC PO LEWEJ STRONIE, SKEADA

SIE ON Z WIELU OSOBNYCH SCIEZEK. WIEKSZOSC

Z NICH ZOSTAEA JUZ ZMODYFIKOWANA
NARZEDZIEM SZEROKOSCI (PREYKLADY ZAZNACZONE
STRZALKA POWYZEJ)



NEXT, | OUTLINED MY STROKES, AND

BY DIRECT SELECTION TOOL (THAT WHITE ARROW)
| MODIFIED SOME LINES TO MAKE MY LINEART
MORE ACCURATE.

1 JUST MOVED SOME POINTS
TO HIDE UGLY PARTS <3

ABY LADNIE DOPASOWAC | WYROWNAC ELEMENTY,
WSZYSTKIE KRZYWE PRZEROBILAM NA KONTURY OBRYSU
O KTORYCH PISALAM WCZESNIEJ.

POPRZESUWALAM POJEDYNCZE PUNKTY, POUCINALAM
NIEPOTRZEBNE RZECZY | KROK PO KROKU DOPRACOWYWAEAM

DZIEKI ZAMIANIE NA SWOJ LINERAT

MOGE MODYFIKOWAE
BIALA STRZALKA



HERE YOU CAN SEE ALL THE POINTS NOW.
IT IS REALLY THAT EASY!

TAK WYGLADA POLOZENIE KAZDEGO
PUNKTU W FINALNYM LINEARCIE

THAT’S NOT THE LAST TUTORIAL. PLEASE VISIT AND FOLLOW ME ON
MY FACEBOOK OR INSTAGRAM PAGE, TO BE NOTIFIED ABOUT NEW POSTS!

LOOK FOR



